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Contenido: 

 

I) LENGUAJE UML 

1) Introducción al curso. 

2) Conceptos básicos de modelado y simulación. 

3) Introducción al lenguaje unificado de modelización (UML). 

4) El Diagrama de clases. 

5) El Diagrama de actividad. 

II) PROGRAMACIÓN EN PLATAFORMA MULTIAGENTE 

1) Introducción al modelado basado en agentes (ABM). 

2) Concepto de agentes inmóviles y móviles y su interacción (análisis del modelo “ECEC”) en 
plataforma NetLogo. 

3) Benchmarking model I: implementación de modelo “firemen” didáctico para manipular 
agentes, en plataforma NetLogo. 

4) Benchmarking model II: implementación del modelo de gandería “presa-predador”, en 
plataforma NetLogo. 

5) Guía para la implementación (UML y ABM) de trabajos/estudios individuales de los 
estudiantes. 

 

 EVALUACIÓN  

     La evaluación se realizará mediante un parcial (bloque lenguaje UML, 30% de los puntos 
totales), y una evaluación final que integra el primer bloque (UML, 70% de los puntos totales) 

además del bloque AMB e implementación en NetLogo. 
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